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5.5.1.1. Gunlik hayatta karsilastig
problemlere ¢6ztiim onerileri getirir. 1

5.5.1.4. Problem ¢6zme stirecinde takip
edilmesi gereken adimlari fark eder. 1

5.5.1.6. Problemi ¢cozmek i¢in gerekli
degisken, sabit ve islemleri agiklar. 1

5.5.1.7. Problem ¢6zimiinde
kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir. 1

5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1

5.5.1.13. Bir problemin ¢6zumi igin
algoritma gelistirir. - 1

5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve
islevlerini aciklar. 1

5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akig semasi
cizer. i

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.
5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan 1
algoritmalar gelistirir.

5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.

5.5.2.7. Karar yapilari iceren algoritmalar 1
gelistirir.
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Unite Kazanim Soru Sayis;
6.5.1.5. Problemin ¢0zUmu igin bir algoritma
gelistirir. 2
S
| < 6.5.1.8. Hatali bir algoritmay dogru calisacak
| S bicimde dlzenler. 1
&
8 6.5.2.3. Blok tabanl Programlama aracinda
o sunulan bir programin hatalarini ayiklar. 2
‘ z
w 6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini iceren
E Programlar olusturur. 2
S
S 6.5.2.7. Karar yapisiniiceren programlar
- olusturur. 1
oa
O
& 6.5.2.11. Déngii yapisini iceren programlar
olusturur. 2




